VILLANUE
de la CANA

CALENDARIO LIGA ESCOLAR VILLANUEVA DE LA CANADA

JORNADA 1: 30 de noviembre 2012
LYCEE MOLIERE — PRINCIPES DE ASTURIAS
SANTIAGO APOSTOL — MARIA MOLINER
QUERCUS ‘A’ — QUERCUS ‘B’

JORNADA 2: 14 de diciembre 2012
PRINCIPES DE ASTURIAS - SANTIAGO APOSTOL
ARCADIA- MARIA MOLINER

QUERCUS ‘A’- LYCEE MOLIERE

JORNADA 3: 18 de enero 2013

PRINCIPES DE ASTURIAS - MARIA MOLINER
LYCEE MOLIERE- ARCADIA

QUERCUS ‘B’ - SANTIAGO APOSTOL
JORNADA 4: 01 de febrero 2013
QUERCUS ‘A’- MARIA MOLINER

ARCADIA- SANTIAGO APOSTOL

QUERCUS ‘B’ — LYCEE MOLIERE

JORNADA 5: 15 de febrero 2013
PRINCIPES DE ASTURIAS- ARCADIA
SANTIAGO APOSTOL- QUERCUS ‘A’
QUERCUS ‘B’ — MARIA MOLINER
JORNADA 6: 01 de marzo 2013

QUERCUS ‘A’ — ARCADIA

QUERCUS ‘B’ — PRINCIPES DE ASTURIAS
LYCEE MOLIERE — SANTIAGO APOSTOL

JORNADA 7: 8 de marzo 2013
QUERCUS A — PRINCIPES DE ASTURIAS
QUERCUS B —ARCADIA

LYCEE MOLIERE — MARIA MOLINER

JORNADA 8: 15 de marzo 2013

LYCEE MOLIERE — PRINCIPES DE ASTURIAS

SANTIAGO APOSTOL — MARIA MOLINER

Polideportivo Municipal Santiago Apodstol

JORNADA 9: 5 de abril 2013

PRINCIPES DE ASTURIAS - SANTIAGO APOSTOL
ARCADIA- MARIA MOLINER

QUERCUS A- QUERCUS B

JORNADA 10: 12 de abril 2013

PRINCIPES DE ASTURIAS - MARIA MOLINER
LYCEE MOLIERE- ARCADIA

QUERCUS ‘B’ - SANTIAGO APOSTOL
JORNADA 11: 19 de abril 2013
QUERCUS ‘A’- LYCEE MOLIERE
JORNADA 12: 26 de abril 2013
QUERCUS ‘A’- MARIA MOLINER
ARCADIA- SANTIAGO APOSTOL
QUERCUS ‘B’ — LYCEE MOLIERE
JORNADA 13: 10 de mayo 2013
PRINCIPES DE ASTURIAS- ARCADIA
SANTIAGO APOSTOL- QUERCUS ‘A’
QUERCUS ‘B’ — MARIA MOLINER
JORNADA 14: 17 de mayo 2013
QUERCUS ‘A’ — ARCADIA

QUERCUS ‘B’ — PRINCIPES DE ASTURIAS
LYCEE MOLIERE — SANTIAGO APOSTOL
JORNADA 15: 24 de mayo 2013
QUERCUS ‘A’ — PRINCIPES DE ASTURIAS
QUERCUS ‘B’ — ARCADIA

LYCEE MOLIERE — MARIA MOLINER

SE CITARA A TODOS LOS JUGADORES A LAS 17:40. A
PARTIR DE LAS 17:45 DISPONEMOS DE DOS
TERCIOS, UNA VEZ ACABADO EL FUTBOL. LOS
EQUIPOS TENDRAN 10 MINUTOS PARA CALENTAR.
EL OBJETIVO ES EMPEZAR ENTRE LAS 17:55 Y LAS
18:00. SE JUGARAN 4 CUARTOS DE 10 MINUTOS A
TIEMPO CORRIDO. DESCANSO DE 1 MINUTO ENTRE
CUARTO Y CUARTO Y 5 MINUTOS ENTRE EL
SEGUNDO Y EL TERCERO. CADA EQUIPO
DISPONDRA DE UN TIEMPO MUERTO POR CUARTO.



